Die Vereine des BWBYV sind ab der Saison 2023/2024 verpflichtet, einen digitalen Spielbericht einzusetzen. ,,nuScore* bezieht dabei seine
Basisinformationen aus den Spielansetzungen in nuLiga und bertragt die Daten des vollstandig und fehlerfrei ausgefillten Spielberichtes
nach nuLiga. Damit kann ggf. eine zusétzliche Ergebniserfassung in nuLiga entfallen. Der Spielbericht kann auch Offline betrieben werden.

nuScore ist auf mobile Endgerate (Smartphones) optimiert, kann aber auch auf Tablets oder Notebooks betrieben werden. Im aktuellen Entwicklungs-
stand muss die Ergebniserfassung aufgrund des optionalen Offline-Betriebs in der Sporthalle noch auf einem Endgerat erfolgen, d.h. Heim- und Gast-
mannschaften erfassen ihre Angaben unabhéngig voneinander und geschiitzt voreinander auf demselben Endgerét. Alle Vorgénge entsprechen den
Vorgaben der Spielordnung. Die individuellen Erfassungsvorgange der Heim- und Gastmannschaften sind durch Codes geschutzt.

Fur den Fall, dass in einer Sporthalle keine stabile Internetverbindung besteht, sollten die zu bearbeitenden Spielberichte vorher geladen werden. Damit
kann ein vollumféanglicher Betrieb in der Sporthalle gewéahrleistet werden. Das Ubersenden des vollstandig ausgefillten Spielberichtes kann im An-
schluss erfolgen, wenn wieder eine stabile Internetverbindung besteht.

1. Zugangspunkt der Web-App

Der Zugang zu nuScore erfolgt Gber folgenden Link: https://badde-apps.liga.nu/nuliga/nuscore-badminton/meetings-list

Es wird empfohlen, diesen Link als Favorit auf dem einzusetzenden Endgeréat abzuspeichern.

2. Spielbericht(e) laden

Jeder Spielbericht einer jeden Mannschatft verfiigt tiber
einen individuellen Code. Der jeweilige Heimverein hat
im freigegebenen Zeitraum einer Spielsaison Zugriff

. " . . hierauf im personalisierten Vereinszugang. Nach Eintra-
Neuen Spielbericht laden Neuen Spielbericht laden gung des Spielcodes kann der jeweilige Spielbericht der
I \ i Liste der ,lokalen Spielberichte” auf einem Endgerat
hinzugefigt werden, auf die dann auch Offline zugegrif-
fen werden kann. Die jeweiligen Spielberichte werden
Spielcode eintra- Lokale Spielberichte mit denjenigen Basisinformationen lokal bereitgestellt,
gen, z.B. ,xyz2143"" die zum Zeitpunkt dgs Ladgns in nuLiga vo'rlagen. Er-
........... folgt hinterher z.B. eine Spielverlegung, weichen diese
Sa., 29.1.2022, 14:00 Uhr Basisinformationen ohne Aktualisierung voneinander ab

Dreafnland Melsterschaft und mussen ggf. manuell angepasst werden.
& 1. Dreamland-Liga

TV Aufschlag : TSV Return Die Spielcodes stehen berechtigten Personen der Ver-
0:0 eine in deren Vereinszugang unter dem Meniipunkt
,Downloads" zur Verfligung. Dabei wird fiir jede Mann-
schaft eine Liste der Spielcodes einer jeden Spielsaison
als .pdf-Dokument zur Verfugung gestellt. Sollte noch
eine abgelaufene Saison angezeigt werden, kann tiber
die ,Download-Ubersicht" auf die jeweils aktuelle Spiel-
saison verzweigt werden.

4 Spielberichte = < Spielberichte

Spielcode Spielcode

badminton.liga.nu .

. [Persdnlicher Bereich. ]
Wattspielbetrieb, Ergebniserfassung und Organisation - [Abmelden...]
Meldung Spielbetrieb Werein Mitglieder Spieleraubnisse Seminare Downloadj Werbandsdokumente

Admin Home =

Downloads 2023/24

Sie erhalten auf dieser Seite alle verfigbaren Informationen des Spielbetriebs 2023/24 zum Download. Zugriff auf Dokumente weiterer Saisonen erhalten Sie uber die Download-

Uhersichi

Mannschaftsmeisterschaft 2022/2024 - Bezirk
ﬁ_j Wereinsrangliste Vorrunde (pdf) ﬂ Tabelle und Spielplan (pdf)
ﬁ_j Wereinsrangliste Riickrunde {pdf) ﬂ Siaffel-Spielplan Vorrunde (pdf)
ﬂ Stiaffel-Spielplan Rickrunde (pdf)

T Staffelkontakiadressen (pdf)

%) Sniel-Codes (pdf)
% Spiel-PINs {pdf)
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3. Meniipunkte / Ubersicht

Dreamland Meisterschaft
1. Dreamland-Liga
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Ubersicht

TV Aufschlag : TSV Return 5
Sa., 29.1.2022, 14:00 Uhr .-
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4 Allgemein

Meisterschaft: Dreamland Meisterschaft

Liga: 1. Dreamland-Liga

Gruppe: Dreamland-Liga Siid
Spieltag: 29.01.2022

Spielort: Sporthalle am See 38462-1,

Friedrichsstalle 25,
54321 Neuhafen

Verlierer wegen Nichtantreten

-

Heim: TV Aufschlag
Mannschaftsfiihrer:in

L Berkmann, Bertram

[[) externe:xr Mannschaftsfihrer:in

Gast: TSV Return
Mannschaftsfiihrer:in

Jeder Spielbericht ist strukturell unterteilt in die Menipunkte ,Allgemein®, ,Aufstellung®, ,Ergebniserfas-
sung” und ,Abschluss” sowie mit Hilfe der Meniitaste in die Zusatzpunkte ,Ubersicht*, ,Spielberichte*
und ,Bericht zuriicksetzen®. Die ,Ubersicht* fiihrt aus jeder Position im Spielbericht immer zur Haupt-
Ubersicht zuriick, aus der die Menlpunkte des Spielberichtes beliebig erreichbar sind, sofern sie zur
Ansicht oder zur Bearbeitung freigegeben sind. Die Menupunkte des Spielberichtes kénnen nur nachei-
nander freigegeben und bearbeitet werden. Vollstandig abgeschlossene Menupunkte werden mit ei-
nem Haken gekennzeichnet, teilweise bearbeitete Menlpunkte ggf. mit einem Schloss.

Der Zusatzpunkt ,Spielberichte” fiihrt auf die Startseite nuScore zurtick, in der weitere Spielbe-

Lokalen Spielbericht I6schen

Lokalen Stand des Spielberichts mit dem
gespeicherten Zustand vom Server ersetzen.

ACHTUNG: Die Daten kénnen nicht

wiederhergestellt werden.

L Zuriicksetzen

L Loschen }

Verlierer wegen Nichtantreten

TV Aufschlag
TSV Return

Gast: TSV Return
Mannschaftsfiihrer:in

( Ciandone, Christian

L Ciandone, Christian

"] externexr Mannschaftsfuhrer:in

Spielbeginn

{ 14:00

Schiedsrichter:in

Bemerkung/Protest

Loschen  Abbrechen  Festlel

(

Achhorner, Alexander
Adenauer, Ariela

‘ Bertelsmann, Brigitte
Buschmann, Bert

‘ Chippendale, Claudia
Ciandone, Christian
Diebold, Domenika

l Dobbert, Dieter

PSR Ty SIS T PO |

richte geladen werden kénnen. Unter dem Zusatzpunkt ,Bericht zurlicksetzen® lassen sich alle
bisherigen Eintragungen eines Spielberichtes auf den urspriinglich geladenen Stand zuriickset-
zen oder der Spielbericht aus der Liste der ,lokalen Spielberichte” I6schen.

Ubersicht

Allgemein

Aufstellung Heim

Aufstellung Gast

©@ B B © @m

Ergebniserfassung

Abschluss

gD

Bericht zurlicksetzen

G

‘= Spielberichte

nu Uber nuScore

4. Meniipunkt ,Allgemein“

Im Menupunkt ,Allgemein“ werden die aus nulLiga Ubermit-
telten Basisinformationen wie z.B. Liga, Staffel, SpT-Datum,
Spielbeginn, Heim-/Gastmannschaft, MF, Spielort ange-
zeigt. Spielbeginn und MF kdnnen an dieser Stelle noch
angepasst werden, eine Spielverlegung auf ein anderes
Datum, an einen anderen Spielort oder ein Heimrechttausch
missen vor der Ubertragung des lokalen Spielberichtes im
nuLiga-Spielplan erfasst werden.

Anstatt des/der in nuLiga angegebenen ,vorgesehenen* MF
kann jede*r weitere, in der VRL gefiihrte Spieler®in als ,tem-
porare*r* MF ausgewahlt werden. Alternativ ist auch die
Angabe eines/einer MF mdglich, der/die selbst nicht als
Spieler*in vorgesehen ist. Die Anpassung eines verfrithten
oder verspateten Spielbeginns ist mittels eines Uhrauswahl-
zeigers moglich.

Im Menipunkt ,Allgemein“ kann neben den Kopfdaten eines
Spielberichtes auch das ,Nichtantreten* einer Mannschaft
erfasst werden. Da die Spielbericht-Codes aber nur Heim-
mannschaften bekannt sind, beschrankt sich die Verwen-
dung von nuScore hierbei auf ein Nichtantreten von Gast-
mannschaften. Das Nichtantreten von Heimmannschaften
muss vorerst i.d.R. im schriftlichen Verfahren gemeldet und
erfasst werden.



5. Meniipunkt ,,Aufstellung“

Im Menlpunkt ,Aufstellung” werden die jeweiligen Auf-
4 Aufstellung Heim stellungen der Heimmannschaft und der Gastmann-
schaft unabhangig voneinander in beliebiger Reihen-
b folge erfasst. Die Aufstellungen sind fur den jeweiligen
amen Gegner nicht einsehbar, bis beide Aufstellungen erfasst
— und bestétigt sind. Die Bestatigung erfolgt vgl. einer
Unterschrift mit Hilfe eines PIN-Codes, der nur der je-
weiligen Mannschaft bekannt ist.

4 Aufstellung Heim

Aufheben Herren
c—

Herren: 4/4 - Damen: 1/2 Herren: 4/4 - Damen: 3/2

In den ersten beiden Erfassungsschritten werden die
Amann, Albert (M 1) Achberger, Anja (W 1) einzusetzenden Spieler*innen aus der genehmigten
VRL ausgewabhlt. Die Spieler*innenlisten sind geman

; der VRL-Rangfolge sortiert. Ausgewahlite Spieler*innen
M2 .
[ Backer Suno e [ Berger, Brunhilds (W 2) ] werden farblich hervorgehoben dargestellt.
[Chillig, Claudio (M 3) ] [Cukrovic, Clara (W 3) ] Im_dritte_n Erfas_su_ngss_c_hritt wo_erd_en_ den gusgewé_ihlten
Spieler*innen die jeweiligen Disziplinen eines Spielbe-

richtes zugeordnet. Bei der Zuordnung der Einzel wird
Duisentrieb, Daniel (M 4) Dunziger, Dora (W 4) automatisch die korrekte Rangfolge unterstutzt. Bei der
Zuordnung der Doppel wird im Fall einer falschen Rang-
] folge im Folgeschritt eine Warnmeldung ausgegeben.

Falsche bzw. fehlerhafte Aufstellungen werden jedoch
nicht grundsétzlich vermieden bzw. verhindert. Durch
Frauenhofer, Fritz (M 6) Frohlich, Frida (W 6) die Auswahlmdglichkeiten erfolgt aber eine ordnungs-
konforme ,Benutzerfihrung®.

[ Eichmann, Erich (M 5) ] [Engelmann, Edda (W 5)

[ Geroldsteiner, Gustaf (M 7) ] Im letzten Erfassungsschritt ist die Aufstellung durch
Eingabe des PIN-Codes vgl. einer Unterschrift zu besté-

tigen. Konnte der PIN-Code entsprechend verifiziert
werden, ist die Aufstellung gegen weitere Veranderun-
gen gesperrt. Solange noch nicht beide Aufstellungen
Isbert-Mayr, Ignaz (M 9) vollstéandig erfasst und bestétigt sind, kann diese Auf-
stellung vom Gegner auch nicht eingesehen werden,
sobald der Menuipunkt der eigenen Aufstellung verlas-
sen wurde.

Horner, Hubert (M 8)

Aufstellung Heim Aufstellung Heim

Fir den Fall, dass nach Bestétigung einer Aufstellung
noch Fehler entdeckt werden, l&sst sich diese
Aufstellung nochmals zur Bearbeitung frei-
schalten. Diese Freischaltung erfordert jedoch
das Einverstandnis beider Parteien und ist entspre-

Vereins Spiel-Pi Unterschreiben chend von beiden Seiten durch Eingabe des jeweiligen

PIN éintragen,
- 7.B.,rst4132 ™

Aufstellung

Becker, Bruno (M 2)

PIN-Codes zu bestétigen. Durch Kenntnisnahme des
m m Gegners hat dieser die Moglichkeit, ordnungskonform
und angemessen auf die Veranderung der Aufstellung
Falsche Doppelaufstellung! zu reagieren.
Chillig, Claudio (M 3)
m “ HD1: Becker, Bruno (M 2) Die PIN-Codes stehen berechtigten Personen der Ver-
Geroldsteiner, Gustaf (M 7) eine in deren Vereinszugang unter dem Menipunkt
~,Downloads"” zur Verfligung. Dabei wird fir jede Mann-
Eichmann, Erich (M 5) ) ) schaft eine Liste der PIN-Codes einer jeden Spielsaison
¢ DD:  Berger, Brunhilde (W 2) als .pdf-Dokument zur Verfiigung gestellt. Sollte noch
m m Engelmann, Edda (W 5) eine abgelaufene Saison angezeigt werden, kann tiber
die ,Download-Ubersicht* auf die jeweils aktuelle Spiel-
HD2: Chillig, Claudio (M 3) saison verzweigt werden.
Geroldsteiner, Gustaf (M 7) H Eichmann, Erich (M 5)
. [
- W . [Perstnlicher Bereich...]
HE1: Becker, Bruno (M 2) : [Abmelden. ]
Berger, Brunhilde (W 2) I8 DE1: Cukrovic, Clara (W 3) mente
Berger, Brunhilde (W 2)
Cukrovic, Clara (W 3)
m HE2:  Eichmann, Erich (M 5) kumente weiterer Saisonen erhalten Sie dber die Download-
HE3: Geroldsteiner, Gustaf (M 7)
Engelmann, Edda (W 5) |

¥ Tabelle und Spisiplan (pdf)

[ T TS TG TS T O T T E (pdf)
“ 1) Vereinsrangliste Riickrunde (pdf) %) staffel-Spielplan Vorrunde {pdf)

%) staffel-Spielplan Rickrunde (pdf)

T Staffelkontakiadressen (pdf)

T Spiel-Codes (pdf)
T Spiel-PlHs {indf),




< Ergebniserfassung

Sa., 29.1.2022, 14:00 Uhr

Heim @ Gast

1.HD

Chillig, Claudio (M 3)
Eichmann, Erich (M 5)
Achhorner, Alexander (M 1)
Buschmann, Bert (M 2)

T 2. 3.

o] 0
[ ] o] 0

DD

Berger, Brunhilde (W 2)
Engelmann, Edda (W 5)
Adenauer, Ariela (W 1)
Bertelsmann, Brigitte (W 2)

i 2. 3.

0 0
[} s} 0

2.HD

Becker, Bruno (M 2)
Geroldsteiner, Gustaf (M 7)
Dobbert, Dieter (M 4)
Ebenhofer, Eduard (M 5)

T 2. 3.

o] 0
[ ] 0 o

1.HE

Becker, Bruno (M 2)
B Achhorner Alexander (M 1)

T 2. 3.
0 0
[ o] 0

DE
Cukrovic, Clara (W 3)

@ Adenauer, Ariela (W 1)
1. 2. 3.
(o] 0

[ ] o] (o]

GD

Chillig, Claudio (M 3)
Berger, Brunhilde (W 2)
Fleischer, Fridolin (M 6)
Chippendale, Claudia (W 3)

T 2. 3.

o] 0
] 0 0

2.HE

Eichmann, Erich (M 5)
Buschmann, Bert (M 2)

T 2. 3.

o] o
@ 0 0

3.HE

Geroldsteiner, Gustaf (M 7)
® ciandone, Christian (M 3)

1 2. 3
o] o
0] 0 0

0:0

Punkte

1.HD

Chillig, Claudio (M 3)
Eichmann, Erich (M 5)

® Achhorner, Alexander (M 1)

® Buschmann, Bert (M 2) £

T 25 3.
15 23 9
8] 21 21 21

4 Ergebniserfassung

1.HD
Heim-Spieler:in

Chillig, Claudio (M 3)
Heim-Spieler:in

Eichmann, Erich (M 5)

Gast-Spieler:in

§ Achhorner, Alexander (M 1)

Gast-Spieler:in

# Buschmann, Bert (M 2)

Spieler bearbeiten

<3.HE

3.HE

Geroldsteiner, Gustaf (M 7)
® ciandone, Christian (M 3)

ik 2 3.
21 21 0
[ 2 5 0

89:70 3:2 |
Punkte Satze Spielstand

Aufstellung zur Bearbeitung
freischalten

Die Aufstellung dieses Berichts ist
schreibgeschtitzt.

Um sie erneut zu bearbeiten, ist die Eingabe
beider Vereins Spiel-Pins erforderlich.

Heim Spiel-Pin Unterschreiben
Gast Spiel-Pin Unterschreiben:
Abbrechen
* 0
qlwlefrjtlzjufjijolp]t

alsjdifjaglhlilkfiljola
L Bylxjcivibinimim &

1#1 Deutsch . | Weiter

6. Meniipunkt ,,Ergebniserfassung“

Im Menupunkt ,Ergebniserfassung” werden die sich aus
den jeweiligen Aufstellungen ergebenden Spielpaarun-
gen eines Spielberichtes in der vorgegebenen Standard-
Spielreihenfolge dargestellt. Durch Auswahl einer Spiel-
paarung lasst sich in einem separaten Erfassungsschritt
das jeweilige Ergebnis dieser Spielpaarung eintragen.
Die Ergebnisse der Spielpaarungen lassen sich in belie-
biger Reihenfolge erfassen.

Fir den Fall, dass Spieler*innen abweichend von einer
jeweiligen Aufstellung in einer Spielpaarung eingesetzt
worden sind, lassen sich diese auch hier nachtraglich
eintragen. Die originale Aufstellung bleibt davon unbe-
ruhrt. Eine Bewertung dieser nachtraglichen Spieler*in-
nen-Veranderung obliegt den spielleitenden Stellen. Der
Spielbericht dient lediglich der Dokumentation der wah-
rend einer Begegnung tatsachlich vorliegenden Tatsa-
chen (Spielbericht = Tatsachenbericht).

Die Ergebnisse lassen sich in den jeweiligen Zahlenfel-
dern der Satze 1-3 erfassen, wobei die Erfassung des
Spielstands der Verliererpartei je Satz ausreichend ist
(z.B. ,15% im gelben Feld des 1.Satzes im 1.HD).
nuScore erkennt aus dem Spielstand der Verliererseite
automatisch den korrekten Punktestand der Gewinner-
seite, gemanR der aktuell gultigen Spielregeln. Nichtsdes-
totrotz kdnnen die Ergebnisse jedes Satzes auch voll-
standig manuell erfasst werden.

Durch Eintragen der Satzergebnisse erfolgt eine ,vorlau-
fige" Ergebniserfassung einer Spielpaarung. Dies er-
mdglicht die Erfassung eines Satzergebnisses auch vor
Spielende, z.B. als Zwischenstand eines Spieles. So-
lange Spielergebnisse ,vorlaufig” eingetragen sind,
lassen sie sich beliebig erweitern, anpassen und veréan-
dern. ,Vorlaufige Ergebnisse flieRen noch nicht in die
Berechnung des Spielstands einer Begegnung ein.

Erst mit Aktivierung des Buttons ,Spiel abschlieRen”
erfolgt eine Wertung des Spieles. Dies ist durch farblich
hervorgehobene Spielpaarungen mit Angabe des jewei-
ligen Ergebnisses und Hervorhebung des Gewinners
dargestellt. Gewertete Spiele flieBen in den jeweiligen
Spielstand einer Begegnung ein, der am unteren Rand
eines Spielberichtes dargestellt wird.



< Abschluss

Sa., 29.1.2022, 14:00 Uhr
Heim @ Gast

1.HD

Chillig, Claudio (M 3)
Eichmann, Erich (M 5)

@ Achhorner, Alexander (M 1) <
® Buschmann, Bert (M 2)
T 2. 3. Satze
15 23 9 1
21 21 21 2
DD
Berger, Brunhilde (W 2)
Engelmann, Edda (W 5)
® Adenauer, Ariela (W 1)
@ Bertelsmann, Brigitte (W 2) =
1 2: 3 Satze
Z 8 o o
21 21 o 2
2.HD
Becker, Bruno (M 2)
Geroldsteiner, Gustaf (M 7) k=2
® Dobbert, Dieter (M 4)
® Ebenhofer, Eduard (M 5)
1 2. 3 Satze
21 21 o 2
74 8 o o
1.HE

Becker, Bruno (M 2)
® Achhorner, Alexander (M 1) &

L 2. 3. Satze

Z: 8 (o] o

21 21 o 2
DE

Cukrovie, Clara (W 3) %2

® Adenauer, Ariela (W 1)
[ b 4 3. Satze
21 21 o 2
7 8 o o
GD

Chillig, Claudio (M 3)
Berger, Brunhilde (W 2)

® Fleischer, Fridolin (M 6)
® chippendale, Claudia (W 3)
1. 2; 3. sitze
7 4 8 o o
21 21 o 2
2.HE

Eichmann, Erich (M 5) %2
® Buschmann, Bert (M 2)

b 2 3. sitze

21 21 o 2

7 8 o o
3.HE

Geroldsteiner, Gustaf (M 7)
® ciandone, Christian (M 3)

B 24 3. Satze
21 21 o =3
2 5 o o

Bemerkung/Protest:
keine Bemerkung oder Protest

= Unterschreiben
Unterschreiben

Heim Spiel-Pin

Gast Spiel-Pin

Zurick

Gesamtergebnis Spiel- Satze Spiele
punkte
TV Aufschlag 260 9 4
® TSV Return 241 8 4
Spiel am 13.08.2023
Spielzeitraum: 14:00 Uhr bis 16:05 Uhr, ..., JRSLLES JELLLD 3ot
¢ PIN eintra-

gen, z.B.

Abschluss
Spielbeginn
14:00
Spielende
16:05
Bemerkung/Protest

Spielaufgabe Anna Amfi
2.Satz wg. Verletzung

Loschen  Abbrechen  Festlel

7. Menupunkt ,,Abschluss*

Im Menipunkt ,Abschluss® kdnnen zu jedem Zeitpunkt
wahrend der Ergebniserfassung Bemerkungen und
Protestgrinde erfasst werden (z.B. ,Spielaufgabe Anna
Amft im DD bei 3:8 im 2.Satz wg. Verletzung®). Die
Eintragungen dienen der Dokumentation der wahrend
einer Begegnung vorliegenden Tatsachen (Spielbericht
= Tatsachenbericht). Eine Bewertung dieser Eintragun-
gen obliegt den spielleitenden Stellen. Weiterhin erfolgt
die Angabe des Spielende mittels eines Uhrauswahlzei-
gers.

In einem weiteren Erfassungsschritt werden nochmals
alle erfassten Angaben des Spielberichtes zusammen-
gefasst zwecks Bestétigung durch die beiden Mann-
schaften. Die Bestéatigung erfolgt vgl. einer Unterschrift
mit Hilfe des PIN-Codes, der bereits fur die jeweilige
Aufstellung verwendet wurde. Konnten die PIN-Codes
der Heim- und Gastmannschaft entsprechend verifiziert
werden, ist der digitale Spielbericht gegen weitere Ver-
anderungen gesperrt. Nur der vollstédndig bestéatigte
Spielbericht Iasst sich Uber den Button ,Absenden” an
nuLiga Gbermitteln. Ein entsprechend erfolgreich tber-
mittelter, fehlerfreier Spielbericht ersetzt ggf. sowohl die
Meldung des Mannschaftsergebnisses als auch die
Meldung des Detailergebnisses des jeweiligen Heimver-
eins Uber dessen nuLiga-Vereinszugang. Das Ergebnis
dieses Spielberichtes wird mit der Ubermittlung sofort in
der Tabelle der jeweiligen Staffel berticksichtigt.

Fir den Fall, dass nach Bestatigung des Spielberichtes
und vor Absenden des Spielberichtes noch Fehler ent-
deckt werden, lasst sich der Spielbericht nochmals zur
Bearbeitung freischalten. Diese Freischaltung erfordert
jedoch das Einverstandnis beider Parteien und ist ent-
sprechend von beiden Seiten durch Eingabe des jeweili-
gen PIN-Codes zu bestétigen. Durch Kenntnisnahme
des Gegners hat dieser die Méglichkeit, ordnungskon-
form und angemessen auf die Veranderung des Spiel-
berichtes zu reagieren.

Das Projektteam ,nuLiga Badminton* wiinscht den
Mannschaften viel Erfolg und Vergniigen bei der Erfas-
sung der Spielberichte Gber nuScore.

Bei unerwarteten Problemen ist eine mdglichst detail-
lierte Problembeschreibung, ggf. mit Bild (z.B. Screens-
hot) an die eMail-Adresse nuScore@bwbv.de zu sen-
den.

Spielbericht zur Bearbeitung
freischalten

Der Spielbericht wurde bereits unterschrieben.

Um ihn erneut zu bearbeiten, ist die Eingabe
beider Vereins-PINs/Passworter erforderlich.

Unterschreiben

Heim Spiel-Pin

v

Abbrechen

Spiel am 13.08.2023
Spielzeitraum: 14:00 Uhr bis 16:05 Uhr

Bemerkung/Protest:
keine Bemerkung oder Protest

Wurde unterschrieben

Freischalten

..... PO D

Zuriick _"‘ an nuLiga &

i Ubermitteln”s.


mailto:nuScore@bwbv.de

